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I Dodatki S'CAPE do Genially l

‘ Obszar tematyczny: wbudowane elementy interaktywne
Q Silnik gry: Genially

@ Link: hitps://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html

? Dlaczego i kiedy korzysta¢ z tego zasobu

S'CAPE to zbiér bezptatnych rozszerzen opracowanych przez grupe francuskich
edukatorow, ktéry znacznie poszerza mozliwosci interaktywne Genially. Nie jest
odrebng platformq, lecz udostepnia narzedzia oparte na JavaScript, ktéore mozna
bezposrednio wstawiaé do projektu Genially, aby tworzy¢ interakcje niedostepne

w samym Genially.

Rozszerzenia te umozliwiajg tworzenie zaawansowanych gier edukacyjnych,
escape roomow, quizdw, tamigtdwek, aktywnosci typu ,przeciggnij i upusc”,
licznikdw czasu, systemow punktacji, zmiennych, ekwipunkow, systemow haset i

wielu innych mechanik interaktywnych bez samodzielnego pisania kodu.

Kazde rozszerzenie koncentruje sie na okreslonym rodzaju interakciji. Niektore
pomagajqg weryfikowaé odpowiedzi, inne tworzy¢ tamigtéwki lub zarzqdzaé
postepem w grze, a jeszcze inne usprawniajqg sterowanie multimediami lub
nawigacje.

Platforma jest szczegdlnie pomocna w:

+ tworzeniu edukacyjnych escape roomow;
+ budowaniu zaawansowanych mechanik gier;
+ tworzeniu ekwipunkdw, punktacji i systemow postepu osdb grajgcych;

+ usprawnianiu informaciji zwrotnych i interakcji z osobami uczgcymi sie;



https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
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+ rozszerzaniu Genially poza jego wbudowane funkcije.

*

€ Wiele nowych funkcji interaktywnych: S'‘CAPE udostepnia dziesigtki rozszerzen

wprowadzajgcych mechaniki gier niedostepne w standardowej wersji Genially.

€ Bezptatne uzytkowanie: rozszerzenia sq bezptatnie dostepne do celdéw
edukacyjnych i mozna je infegrowac z istniejgcymi projektami Genially.

€ Duza réznorodnosé narzedzi: dostepne sq rozszerzenia obstugujgce
przecigganie i upuszczanie, ekwipunki, liczniki czasu, zmienne, losowanie,
tamigtowki, porownywanie obrazdw i wiele innych funkciji.

€ Szablony do ponownego wykorzystania: wiele rozszerzen zawiera gotowe
szablony i demonstracje, ktére mozna kopiowac i dostosowywac do nowych
projektow.

€ Przeznaczenie do gier edukacyjnych: wiekszos$c rozszerzen opracowano
specjalnie z myslg o edukacyjnych escape roomach, grywalizacji i
aktywnosciach w klasie.

€ Aktywna spotecznosé edukacyjna: witryna S'CAPE zawiera samouczki,
przyktady, dokumentacje i demonstracje przygotowane przez edukatorki i

edukatorow.

Ograniczenia

€ Wymaga znajomosci Genially: choé zazwyczaj nie jest potrzebne
programowanie, osoby korzystajgce powinny swobodnie tworzy¢ projekty w
Genially i rozszerza¢ jego wbudowane funkcje.

@ Instrukcje szczegotowe w jezyku francuskim (tylko czesé jest dostepna po
angielsku): poniewaz narzedzia opracowali francuscy edukatorzy i kazda
wtyczka stuzy innemu celowi, konieczne moze by¢ przettumaczenie

dokumentaciji wybranego narzedzia. Tylko cze$¢ materiatdw jest dostepna w

jezyku angielskim.
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€ Moizliwe bledy i niedostepnosé funkciji wskutek aktualizacii: S'CAPE jest
niezaleznym projektem edukacyjnym. Wraz z aktualizacjami Genially oraz
zmianami funkcji i kodu niektére elementy narzedzi S'CAPE mogg dziatac
nieprawidtowo albo stac sie zbedne z powodu wprowadzenia podobnych
funkcji wbudowanych.

€ Zaleznosé niektérych funkcji od ustawien przegladarki: poniewaz rozszerzenia
wykorzystujg JavaScript, sposéb dziatania przeglgdarki lub ustawienia
bezpieczenstwa mogg wptywac na ich funkcjonowanie.

€ Moizliwe trudnosci w utrzymaniu: projekty wykorzystujgce wiele réznych
rozszerzeh wymagajq starannej organizaciji i testowania, aby wszystkie interakcje

dziataty prawidtowo.
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Karta instruktazowa

Jak korzystaé z tego narzedzia

W odréznieniu od wiekszosci platform edukacyjnych S'CAPE oferuje wiele

niezaleznych rozszerzen, z ktérych kazde dodaje do Genially okreslong funkcije.

Kazde rozszerzenie ma wtasng strone instruktazowq objasniajgcg jego dziatanie,

instalacje i sposdb uzycia. Wiekszos¢ rozszerzen mozna dodac do istniejgcego

projektu Genially, kopiujgc krotki fragment kodu lub korzystajgc z szablonu

wielokrotnego uzytku udostepnionego przez zespot S'CAPE.

Instrukcja krok po kroku

+ KROK 1: Otwérz witryne S'CAPE: hitps://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-

genially.html i poznaj projekt dzieki tej prezentacji Genially (w jezyku

angielskim):

https://view.genially.com/676040569492e0b3ec48e0c?/interactive-content-

scape-tools-for-genially

KROK 2: Zapoznaj sie z niezwykle obszernym katalogiem rozszerzen w witrynie i

wybierz narzedzie odpowiadajgce Twoim celom i potrzebom. Przyktady:

(@)

(@)

(@)

DND (przecigganie i upuszczanie)

COUISE (quiz i weryfikacja hasta)

Caesar (koto szyfrujgce)

S'CRAPE (efekt zdrapki) lub MEMORY (gra pamieciowa)

BRIAN (interaktywna analiza obrazu)



https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
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+ KROK 3: Kliknij tytut rozszerzenia. Kazde rozszerzenie ma wtasng strone
zawierajgcg:
o Wwyjasnienie dziatania i zastosowania;
o instrukcje instalacji i aktualizacii;
o szablon Genially do ponownego wykorzystania wraz z przyktadami i

instrukcjami;

o dodatkowe filimy instruktazowe.

Tutoriels vidéo (nouvelle version)

personnaliser les champs-réponses pour les adapter & leurs Ganially, Oeux scripts sont proposds en examele an page 7 de lextansion. Vori In vidéo qul les accompagne et
un mouvesy cham ot an modifer Faspact.

Crter des fests dons Gro Co tutorial de Vakiria Perraaut vous aide sussi & paramétrar las champs « Réponse ». Merci pour ke partage |
|

Gune page ey audz, testes 3 trous ou tout smelement de simuler la salie d'n identiant

5
s PARAMETREE)S REPONSES
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| Lu butorel tris complet da Pusine Salarno. Marcs & ale |

Ré

Le dernver tutorsel de Vakérie Perreaut sur le méme thime.

+ KROK 4: Otworz szablon Genially i wybierz ,,Reuse as template” (lub
+Réutilisez”), aby pojawit sie w Twoich projektach Genially. Kazde rozszerzenie
opisane w szablonie zawiera okreslone elementy, ktére nalezy skopiowac do
projektu Genially i w scisle okreslony sposdb zgrupowac z wybranymi

elementami gry, aby uruchomi¢ dang funkcje.
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Réutilisez !

COUIS3

Création de quiz

Versi

1.528/10/23
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+ KROK 5: Uwaznie postepuj zgodnie z instrukcjami w szablonie Genially i
samouczkami w witrynie. Skopiuj element ,,FONCTION" oraz pola kluczy, aby
wtgczy¢ funkcje w projekcie Genially. Zgrupuj je z elementami wizualnymi w
grze Genially zgodnie z instrukcjami i przyktadami.

Przyktad (rozszerzenie COUIS3):

]
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+ KROK é: Uzyj trybu ,,Preview” w prawym dolnym rogu projektu Genially, aby
przetestowac kazde rozszerzenie i sprawdzi¢, czy:
o pola funkcji nie sqg widoczne dla osoby grajgce;;
o interakcje dziatajg prawidtowo;

o informacje zwrotne pojawiajq sie w odpowiednim momencie;
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o wszystkie mechaniki gry funkcjonujg zgodnie z zatozeniami.

/

o nawigacja dziata prawidtowo;
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g Dodatkowe materiaty edukacyjne i samouczki

¢ Witryna S'CAPE: hitps://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html

@ Prezentacja Genially dotyczgca zasobdéw S'CAPE (w jezyku angielskim):

https://view.genidlly.com/676040569492e0b3ec48e0c?/interactive-content-

scape-tools-for-genially

€ Playlista JuMo w serwisie YouTube prezentujgca szeroki wybor narzedzi i
samouczkéw S'CAPE (w jezyku angielskim):
https://www.youtube.com/watchev=dKWcxTBHXeQ&list=PLiC4rL 6GAWTB-
ykUCb3Hr4z KgVBBBHLk

Dofinansowane przez \
Unie Europejska

Sfinansowane ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglady i opinie sqg jednak
wytgcznie poglgdami autora(-6w) i niekoniecznie odzwierciedlajg stanowisko
Unii Europejskiej ani Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacii i Kultury

(EACEA). Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

Qod projektu: KA220-YOU-000286883 j
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